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	ブランドを、ファンと共創する
	ファンを、消費者にさせない
	なぜゲームなのか？調べて、作って、遊ぶうちに好きになる
	主催者が募集する。クリエイターが作る。みんなが遊ぶ。
	テーマは「御社の商品」。種類の違うゲームが集まる。
	DreamCoreとは？
	賞品の代わりに、作った人を主役にする
	作品は、2次・3次に広がっていく
	開幕から広げる仕掛けも用意できる
	料金
	オプション（必要なときだけ追加）
	申し込みの流れ（すべてWebで進みます）
	お申し込み・ お問い合わせ

